LOCUL SI TIMPUL

IONEL NARITA

Modelul cel mai utilizat pentru a explica modul in care dobandim cunostinte
este cel al procesarii informatiilor (MPI)'. Conform MPI, subiectul, cel care
cunoaste, este asimilat unui sistem care interactioneazd cu mediul sau. Din mediu
provin informatii de la obiectul cunoasterii preluate prin organele de simt care,
ulterior, sunt prelucrate, generand cunostinte’. De exemplu, Soarele, care se afla la
o anumita distanta fatd de subiectul cognitiv, emite radiatii purtatoare de informatie
care ajung la ochi iar de la acesta sunt transmise alte semnale spre creier, unde
informatiile sunt prelucrate si, in final, se atribuie Soarelui culoarea galben,
ajungand la selectarea propozitiei ,,Soarele este galben”, care contine o cunostinta
despre Soare.

MPI, ca model al dobandirii cunostintelor, este imposibil. Mai intai, s-ar
ajunge la multiplicarea intensiunilor. Galbenul nu existd in afara subiectului
cunoscator, iar Soarele, 1n realitate, nu poate fi galben, ci are o alta proprietate care
genereaza galbenul constatat de citre subiect’. Prin urmare, pe langi proprictatea
»galben” atribuitd de citre subiect, Soarele ar trebui sa aiba o proprietate diferita,
galben®, astfel incat, daca x este galben* atunci x este galben, dar nimeni nu ar
putea spune in ce ar consta intensiunea galben*. Aceasta ar avea o caracteristica
neobisnuitd, ar fi spatiald sau obiectiva, deoarece, apartinand Soarelui, care este in
spatiu, existd in mod obiectiv si galben* ar trebui sa existe in spatiu, adica ar trebui
sd fie un obiect. Ajungem la paradoxul ca existd intensiuni care sunt obiecte adica,
nu sunt intensiuni. Prin urmare, nu se poate sd existe o intensiune galben*
apartinand obiectului diferitd de galben care apartine subiectului dar, in acest caz,
in ce constau sau ce sunt informatiile provenite de la obiect si prelucrate de catre
subiect?

Mai mult decét atat, potrivit MPI ar trebui sa existe o a treia forma de galben
ca stare a creierului ca organ care prelucreaza informatia, sd spunem, galben**. De
buna seamd, nu se poate ca galben** si coincidd cu galben pentru cid la orice
examinare, constataim cd nu existd parti galbene ale creierului. Dar chiar daca,
printr-un fel de hocus-pocus, galben** ar deveni galben, problema nu este

! Roy Lachman, Janet L. Lachman, Earl C. Butterfield, Cognitive Psychology and Information
Processing, Taylor and Francis Group, London, 2015, p. 88.

% Idem, Handbook of Psychology, Reynolds William M., Miller Gloria E. (eds.), 7, Wiley and
Sons, Hoboken, 2003, p. 47.

3 Bertrand Russell, ABC of Relativity, 4th Edition, Routledge, London, p. 10.
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rezolvata pentru ca starile creierului sunt finite, pe cand nuantele de galben sunt
infinite. Prin urmare, nu exista atatea stari ale creierului incat sa dea seama exact de
nuanta de galben a Soarelui ca diferita de toate celelalte nuante posibile de galben®.

In al doilea rand, odati ce obiectele exista in spatiu, ele se afli la o anumita
distantd nenula, x, fatd de subiect. Deoarece nu existd interactiune cu viteza
infinita, Tnseamna ca interactiunea dintre obiect si subiect are loc cu o viteza finita,
v, prin urmare, daci obiectul se afld in starea s la momentul #,, informatia privind
starea obiectului este prelucratd de subiect cel putin la momentul t, + x/v, cand este
probabil ca obiectul sa nu se mai afle in starea s. Potrivit modelului MPI atribuim o
anumita stare unui obiect atunci cand obiectul nu se mai afla in starea respectiva. In
acest fel, cunoasterea este atdt incorectd, cat si inutild pentru cd nu justifica
actiunile subiectului, odata ce nu corespunde starii obiectului.

informatie
Obiect Subiect
X

Fig. 1. Relatia dintre obiect si subiect potrivit MPI.

Subiectului 1i sunt accesibile numai starile care au loc in prezent. Nu se poate
sa 1i fie accesibile starile trecute deoarece acestea nu mai existd si nici starile
viitoare pentru cd acestea inca nu existd. Dacd am presupune altfel, ar trebui sa
admitem ca, de fapt, cunoastem ceea ce nu existd. Am vazut cd, daca pornim de la
ipotezele modelului MPI ajungem la concluzia ca existd un decalaj temporal de
(x/v) unitati intre momentul in care are loc starea obiectului si momentul in care
aceasta este observati’. Cunoasterea este corectd numai daca starea obiectului si
starea observatd de catre subiect coincid, ceea ce presupune ca acestea au loc
simultan®. Conditia de simultaneitate este satisficuti numai dacd viteza
interactiunii dintre obiect si subiect este infinitd, ceea ce nu se poate, sau daca
distanta dintre obiect si subiect este nuld, cand obiectul si subiectul coincid.
Cunoasterea este posibild numai dacd obiectul si subiectul sunt identici, prin
urmare, vechiul dicton ,,Cunoaste-te pe tine insuti!” trebuie inteles drept ,,Te poti
cunoaste doar pe tine insuti!”.

Subiectul are acces numai la propriile sale stiri deoarece numai acestea au
loc in prezent. Starile proprii sau trdite ori simtite sunt constientizate cu ajutorul
intensiunilor, cum sunt culorile, sunetele, formele, gusturile etc. Timpul este, la
randul sdu, o intensiune prin intermediul careia subiectul distinge Intre starile

* Schliebs Stefan, Nuntalid Nuttapod, Kasahov Nikola, , Towards Spatio-Temporal Pattern
Recognition Using Evolving Spiking Neural Networks”, Neural Information Processing, Wong Kok
Wai, Mendis B. Sumudu U., Bouzerdoum Abdesselam (eds.), Springer, Berlin, p. 164.

3 Ibidem, p. 50.

¢ Max Born, Teoria relativitatii a lui Einstein, Editura Stiintifica, Bucuresti, 1969, p. 251.
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proprii sau prezente’. Doui stiri subiective sunt distincte dacd au loc la momente
diferite si reciproc. De aceea, timpul are sdgeatd, momentele putind fi strict
ordonate; la fiecare moment istoria starilor subiective este alta, nu exista doud
momente care si poata fi confundate; nu ne putem intoarce in timp®.

In urma constientizarii prezentei unei intensiuni, f, subiectul ajunge la
propozitiile de simtire, cu sintaxa ,,Eu simt f’, cum sunt ,,Eu vad galben”, ,,Eu aud
un suierat”, ,Eu simt o durere” etc. Simturile sunt instrumente prin care
congtientizdm prezenta unor intensiuni, pe care le numim empirice, de pilda, cu
ajutorul vazului constientizam prezenta culorilor, formelor etc., cu ajutorul auzului
constientizdm prezenta sunetelor s.a.m.d.

Intensiunile empirice constientizate la un moment dat pot fi contrare. De
exemplu, subiectul poate simti prezenta simultand atat a culorii galben, cat si a
culorii albastru sau ar putea auzi atit un sunet ascutit, cat si un sunet grav. Pentru a
stinge contradictia dintre intensiunile contrare traite simultan, subiectul le atribuie
altor obiecte, ajungand la propozitii de observatie. De pilda, daca au loc 1n acelasi
moment ,,Eu simt f” si ,,Eu simt g” iar f si g sunt contrare, acestea sunt atribuite
unor obiecte diferite, a si b, ajungand la propozitiile de observatie ,,a este f” si ,,b
este g”, stingandu-se contradictia. Observatia nu poate fi un proces de tipul obiect
(fapt) — informatie — subiect, ci subiect — proiectie — obiect (fapt).

Pentru a deosebi intre obiecte, pentru a fi posibile obiecte diferite si, in acest
mod, sa fie eliminate contradictiile din cadrul starilor subiective, subiectul are la
indemana o altd intensiune, spatiul. Pe catd vreme timpul reprezintd intensiunea
prin care distingem intre stari, spatiul permite distinctia intre obiecte. Doua obiecte
sunt distincte daca sunt localizate diferit in spatiu, respectiv, daca ocupa locuri sau
pozitii diferite’. Obiectele si numai ele sunt obiective deoarece difera de subiect.
Prin urmare, sunt obiective numai entitatile care ocupd un loc in spatiu,
obiectivitatea si spatialitatea sunt acelasi lucru'.

In acest caz, se pune intrebarea, daci intensiunile subiective sunt aceleasi
pentru toti subiectii. De exemplu, dacd eu simt galben oricine altcineva simte
galben sau ceea ce simte celalalt este cu totul diferit? Putem fi siguri ca intensiunile
sunt aceleasi pentru oricine datoritd faptului cd intensiunile alcituiesc sisteme
numite scale unde oricare doud elemente sunt incompatibile intre ele si toate
elementele, in ansamblu, sunt complementare. Orice intensiune face parte dintr-o
scald. Prin urmare, disjunctia tuturor propozitiilor de observatie prin care
presupunem ca se aplica toate intensiunile dintr-o scald asupra unui obiect este

" Immanuel Kant, Critica ratiunii pure, IRI, Bucuresti, 1994, p. 80.

8 ,»Timpul nu este altceva decat forma simtului intern, adicd a intuirii noastre insine si a starii
noastre interne. Caci timpul nu poate fi o determinare a unor fenomene externe: el nu apartine
niciunei figuri, niciunei pozitii etc.; dimpotriva, el determina raportul reprezentarilor in starea noastra
internd.” (Immanuel Kant, op. cit., p. 82).

? Ibidem, p. 76.

1 Ibidem, p. 73.
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tautologie, avand loc pentru orice subiect. In acest caz, este necesar ca orice subiect
sd utilizeze aceleasi scale, chiar dacd nuantele pe care le distinge pot fi diferite. De
pilda, unii ar putea distinge mai putine nuante de galben decat altii, dar aceste
nuante trebuie sa fie aceleasi la toti.

Cu toate acestea, nu avem cum sa fim siguri ca propozitiile de observatie au
acelasi Inteles pentru doi subiecti diferiti. Sa spunem ca atat X, cat si Y accepta
propozitia ,,a este galben”, referitor la scala culorilor. Nu este exclus ca X si ¥ sa
utilizeze termenul ,,galben” cu intelesuri opuse, de pilda, pentru X sa insemne
galben iar pentru Y sa insemne rosu, iar cei doi sé se afle in astfel de stari incat ori
de cate ori X vede galben, Y sd vada rosu si reciproc. De aici, Insd, nu se poate
conclude cd galbenul lui X este rosu in cazul lui Y, ci ramane galben, doar ca
acestia utilizeaza termenul ,,galben” cu intelesuri diferite.

Daca propozitiilor de observatie le adaugam propozitii privind relatia dintre
obiect si subiect, obtinem conditii suficiente pentru propozitiile de simtire: ,,X vede
galben pentru cé a este galben si a se afld in relatia R cu X”. Faptele care corespund
propozitiilor de observatie joacd rolul de cauze pentru faptele corespunzitoare
propozitiilor de simtire. De aceea, faptele obiective sunt plasate in trecut in raport
cu faptele subiective deoarece conditia suficienti o precedi pe cea necesara'’.

In vreme ce intensiunile prin care este analizati o stare a subiectului sunt traite
la acelasi moment, sunt simultane, faptele corespunzitoare propozitiilor de
observatie nu sunt simultane. Tinand seama ca spatiul discerne intre obiecte, rezulta
ca nu se poate ca un obiect sa ocupe doud sau mai multe locuri in spatiu, ci numai
unul singur. De asemenea, nu este posibil ca doud obiecte diferite sd ocupe acelasi
loc 1n spatiul corespunzator unei stari anume a subiectului. Fiecdrei stari a subiectului
ii corespunde un spatiu distinct, respectiv, la fiecare moment se realizeaza un spatiu
diferit. Daca spatiul ar fi acelasi la doud momente distincte, ar urma ca, in acelasi
spatiu, un obiect ocupa locuri diferite, ceea ce inseamnd ci satisface intensiuni
contrare, ceea ce este cu neputintd. Prin urmare, spatiul este functie de starile
subiectului, la fiecare stare se realizeaza un spatiu si numai unul, asa cum, pentru
orice intensiune, la un moment dat se realizeaza o nuanta si numai una.

In spatiul de la momentul ¢ sunt proiectate si atribuite unor obiecte
intensiunile prezente in starea subiectului corespunzitoare momentului respectiv.
Daca doud obiecte ar ocupa acelasi loc, ar urma cd in acel loc sunt proiectate
intensiuni incompatibile, ceea ce este imposibil. Prin urmare, un obiect ocupa un
singur loc si intr-un loc nu se poate afla decat un singur obiect.

Toate intensiunile proiectate in acelasi spatiu sunt simultane deoarece sunt
proiectia unei singure stdri a subiectului. Daca intensiunile contrare f'si g apartin
unei stari a subiectului atunci ele au loc (sunt constientizate) simultan, la acelasi
moment. Fiind contrare, f'si g sunt proiectate in doud puncte diferite ale spatiului

' Bertrand Russell, op. cit., p. 25.
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care se pot afla la o distantd arbitrard unul fatd de altul. Prin urmare, toate
intensiunile dintr-un spatiu, la orice distanta s-ar afla, sunt simultane. De exemplu,
galbenul Soarelui si argintiul Lunii sau rosul planetei Marte si albastrul marii sunt
toate simultane. Putem spune cd un spatiu contine toate intensiunile simultane si
numai pe acestea.

In schimb, faptele corespunzitoare propozitiilor de observatie nu sunt
simultane. De pilda, faptul ca Soarele este galben si faptul ca Betelgeuse este rosie
nu sunt simultane, ci se afla la o diferenta de 180 de ani, desi cele doud culori sunt
simultane. Diferenta temporald dintre cele doud fapte provine de acolo ca
intensiunile sunt atribuite unor obiecte diferite iar acestea nu se pot afla in acelasi
loc iar proiectia in spatiu nu este instantanee. Daca ar fi instantanee, atunci toate
faptele ar avea loc in prezent si, in acest fel, ar putea fi constientizate simultan
neexistand fapte obiective, ci numai stéri subiective. Am ajunge in plin solipsism,
cand ar exista numai starile subiectului'?. Daca nu ar exista distanta temporala intre
subiect si obiect, starile obiectelor dintr-un spatiu ar fi accesibile instantaneu,
conform reprezentarii:

A s(to)

a 1 (Xo,t0)

\

O t

Fig. 2. Sistem de referintd instantaneu'”.

In figura 2 axa absciselor contine momentele temporale, corespunzitoare
starilor subiectului cognitiv, O, iar axa ordonatelor contine pozitiile sau locurile din
spatiul corespunzitor unui moment oarecare s(#,)’’. Obiectul a este proiectat la
distanta x, In spatiul s(tp), In mod instantaneu, momentul ¢, este tocmai momentul
in care subiectul proiecteaza obiectul a. Putem spune ca timpul, ¢, este propriu
obiectului si 1l numim timp real, t,. Dar, dupa cum am vazut, obiectul nu poate fi
proiectat in prezent, cind nu ar fi obiectiv ci ar fi o entitate spirituald sau

2 Max Born, op. cit., p. 276.

'3 Mai este numit sistem stationar. (Einstein Albert, On the Electrodynamics of Moving
Bodies, http://hermes.ffn.ub.es/luisnavarro/nuevo_maletin/Einstein_1905_relativity.pdf, p. 2).

4 Facem abstractie de cele trei dimensiuni ale spatiului.
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subiectivd, ci in trecut, daca t'y este momentul proiectarii obiectului (sau al
observarii acestuia, timpul subiectului) atunci, intre ty si t'y are loc relatia: to, =
=ty — X¢/c, unde contanta ¢ are dimensiunile unei viteze, fiind numitd viteza

. ..15
luminii™:

s(to) A

/
O

Fig. 3. Spatiul la momentul t,.

De aceastd dati, s'('y) este spatiul corespunzitor momentului #', asa cum il
observa subiectul. Obiectul a este plasat la distanta x, si la momentul din trecut t'y —
Xo/c'®. Dreapta prin care am reprezentat spatiul observat are, relativ la sistemul de
referintd real (SRR), ecuatia D: x = —c(t — t;). Aceastd dreaptd devine axa
odonatelor 1n sistemul de referintd observational (SRO), avand ecuatia: t' =ty iar
elementele sale reprezinti pozitii sau locuri in spatiul s'(t'). Distantele spatiale sunt
invariante la schimbarea sistemului de referintd de la SRR la SRO. Prin urmare,
observam obiectele in acelasi loc in care le-am observa in mod instantaneu'’.
Locurile sunt aceleasi pentru toti observatorii, oricine observa un obiect, 1l observa
in acelasi loc'®. Tocmai din acest motiv, spatialitatea si obiectivitatea se suprapun'’.
Astfel, daca un obiect ocupd in SRR locul x la momentul ¢ respectiv, are
coordonatele (t, x), in SRO ocupa locul x’' =x, la momentul t' = t + x/c, avand
coordonatele (t', x") in SRO. Trecerea de la un sistem de coordonate la altul se
poate efectua dupd urmdtoarele reguli de transformare™:

!> Avem in vedere intensiuni constientizate cu ajutorul vizului.

'® Max Born, op. cit., p. 255.

'7 Teza ca nu ar fi vorba de observatori ci de instrumente de inregistrare este eronatd; in cele
din urma, pentru a ajunge la cunostinte, instrumentele, la randul lor, trebuie observate. (Russell
Bertrand, op. cit., p. 148).

13 Aristotel, Fizica, Moldova, Tasi, 1995, p. 83.

19 ,,intr—adevér, toti oamenii socotesc ca lucrurile care existd existd undeva (caci ceea ce nu
existd nu existd nicaieri; intr-adevar, unde exista traghelaful sau sfinxul?).” (Ibidem, p. 80).

20 Albert Einstein, op. cit., p. 7.
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x' =X )

t'=t+x/c

Putem folosi acelasi sistem de axe pentru a reprezenta atit un sistem real, cat
si unul observational de referinta:

~

N s(to)

- a(to,Xo)

N
N

| AN

|

O T = t+Xo/C

~
7

Fig. 4. Sistem de referintd observational.

Obiectul a, care in sistemul SRR are coordonatele (ty, X¢), in sistemul SRO 1isi
pastreazd marimea ordonatei dar abscisa devine T =t + xo/c*'. Diferenta dintre cele
douad sisteme de referinta este urmatoarea: in sistemul SRR timpul este masurat cu
un cronometru legat de obiect, in repaus fatd de obiect, in vreme ce, in sistemul
SRO tirglzpul este masurat printr-un cronometru legat de subiect (in repaus fatd de
subiect)™.

Un obiect, la doud momente oarecare, este proiectat in spatiile corespondente
acestor momente fie la aceeasi distanta, fie la distante diferite fati de subiect. In
primul caz, spunem ca obiectul si subiectul sunt in repaus, iar 1n al doilea, ca se
afla in miscare reciproca unul fata de celalalt.

Daca obiectul a se afla in repaus fata de subiect la distanta x, atunci ecuatiile
miscarii sale sunt:

SRR: x =X )
SRO: x' =X

Constatam ca, in ambele sisteme de referinta, a se afla in repaus fata de subiect. De
asemenea, duratele reale au aceeasi marime cu duratele subiective:

2l Am notat ¢/ prin T
22 Albert Einstein, op. cit.,p. 3.



140 Ionel Narita

=t —to 3)
T=T—To=1t —tot+ (Xo — X())/C
Ts = t..

Sa presupunem ca obiectul a(t, x) se afla in miscare fata de un reper (to, Xo):

A s(to) A s(t)

(to,X0) / \a\(it,x)

~
N
N N N

~ N
hY A ~
I ~

0O To T
Fig. 5. Miscarea obiectului in raport cu subiectul.
In acest caz, ecuatia miscarii In SRR este:
|x — x| = v(t — t), unde v este viteza, presupusa constanta. (4)

Se deosebesc doua situatii, dupa cum a se indeparteaza sau se apropie de subiect:

X — Xo = v(t — tp), In cazul indepartarii obiectului fata de subiect; %)
X — Xg = —V(t — tp), in cazul apropierii.

Pentru a obtine ecuatiile corespunzitoare ale miscdrii lui @ in SRO, tinem
seama de regulile de transformare (1):

1) a se indeparteaza de subiect (6)
X —Xo = V(T — X/c — Tp + X¢/c) = v((T — Tp) — (X — Xg)/C)

(x —x¢)(1 + v/c) = v(t — 1)

(x —Xo) = v(t — Tp)/(1 + v/c)

2) a se apropie de observator

X —Xo = —V(T — X/¢c — T + X¢/c) = —v((T — To) — (X — Xp)/C)
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(X —xo)(1 = v/c) =—=v(t — 1)
(X —Xp) =—v(t — 10)/(1 — V/c)

Expresia v/(1 + v/c) are valoare constantd odatd ce v este constantd si are
dimensiunea unei viteze, reprezentand viteza calculatd in urma observatiilor
efectuate de catre subiect sau viteza observatd® a obiectului a, ve = v/(1 £ v/c)*.
Prin urmare, ecuatia miscarii lui a 1n sistemul SRO este:

X — Xo = £Ve(T — To) (7

Datorita faptului cd miscarile rectilinii si uniforme au ecuatii similare, cele doua
sisteme de referintd sunt inertiale, nu introduc, unul fata de celalalt, forte de inertie.
Deoarece nu am impus conditii initiale, oricare doi observatori se comportd unul
fatd de altul ca sisteme inertiale. Ei vad miscérile in acelasi fel (principiul
relativitatii)>.

Constatam cd, in cazul 1n care un obiect se indeparteazd de subiect, viteza
observationald este mai mica decat cea reald, iar daca se apropie, obiectul este
vazut ca apropiindu-se cu vitezd mai mare. Din aceastd pricina, trebuie si
distingem intre viteza observationala de indepartare, v,, si viteza observationala de
apropiere, v,. Pentru obiectele care se indeparteaza, viteza observationald nu poate
fi mai mare decat viteza luminii. Ecuatia v4 = v/(1 + v/c) poate fi scrisa:

va=c(v/(c +V)) 3
v < (c+v),deci
vVg<C.

Nu putem observa vreun obiect indepartandu-se cu o vitezd mai mare decat
viteza luminii. In schimb, viteza de apropiere poate fi mai mare decat viteza
luminii:

Va = c(v/(c —V)) )
v <(c—v)pentruv<c/2

v > (c—V)pentru v=>c/2,

v, poate fi mai mare decat c.

Pe de alta parte, viteza reald nu poate depasi viteza luminii:

23 Chiar dacd utilizim termenul ,,vitezd observati” pentru a o deosebi de viteza reald, nu
inseamnd ca avem de-a face cu o viteza empirica. Viteza ramane o intensiune teoreticd pe care o
calculam pornind de la rezultatele unor masuratori si nu o constatdm cu ajutorul simturilor.

4 Max Born, op. cit., p. 145.

2 Ibidem, p. 256.
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Va + Vg =v/(1 = v/c) + v/(1 + vic) = 2v/(1 — v*/c?) (10)
Vo — Vg =v/(1 = vic) —v/(1 + vic) = 2(v*/c)/(1 — v*/c?)

(Va — Va)/(Va + V) = 2(v¥/c)/2v = v/c

(Va— Vq) < (V4 + Vy), prin urmare, v < c.

Am obtinut rezultatul ca viteza luminii este limita superioara a vitezei reale, care
este aceeasi pentru orice subiect (principiul invariantei vitezei luminii)*.

Pentru un obiect aflat in miscare fatd de subiect, duratele reale diferd de cele
subiective. Daca impartim ambii membri ai ecuatiei (x — Xq) = v(t — 19)/(1 + v/c) cu
v, obtinem:

(x = x0)/v=(t—10)/(1 +V/c) (11)
(t—to) = (t —to)/(1 + v/c)

t.=t/(1 +v/c)

T, = t(1 + v/c).

Pentru un eveniment spatial, durata subiectiva este mai mare decat cea reala daca,
in derularea sa, evenimentul se indeparteaza de observator. in schimb, in cazul
evenimentelor care se apropie de observator, durata subiectiva este mai mica decat
cea reala:

(x — X¢) = -v(t — 1p)/(1 — v/c) (12)
(X0 — x)/v=(t—10)/(1 —V/c)

t,=1/(1 —Vv/c)

T, = t(1 — v/c).

Durata subiectivd a unui eveniment care se apropie cu viteza luminii este
nula. Evenimentele care se apropie de subiect cu viteza luminii sunt cele
observationale. Prin urmare, toate faptele care au loc in acelasi spatiu, indiferent de
distantd, sunt observate simultan, in prezent, de aceea, faptele trebuie sa aibd o
componenta subiectivd, intensionald, nonspatiald, singura observabila. Daca MPI ar
fi adecvat si faptele ar fi cu totul obiective (respectiv, ar fi obiecte) atunci acelasi
spatiu s-ar intinde in timp la momente diferite (spatiul nu ar fi functie de timp), ar
coexista atdt evenimente trecute cat si prezente, adicd, acelasi spatiu ar contine atat
fapte care exista dar si fapte care nu exista, ajungand la contradictie®’.

Sa presupunem doud fapte care au loc la distantele x, si x; de observator, in
acelasi spatiu. Durata reald®® a observarii primului fapt ar fi t,o = Xo/c iar a celui de-
al doilea t,; = x,/c. In cazul in care distantele pand la cele doua fapte ar fi diferite,

%6 Ibidem, p. 257.
" De aceea, nu poate exista continuum spatio-temporal. (Ibidem, p. 363).
2 Aristotel, op. cit., p. 107.
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ele nu ar fi observate simultan in cadrul MPL In schimb, durata subiectiva a
observarii primului este de Ty = (Xo/c)(1 — ¢/c) = 0 iar a celui de-al doilea fapt ar fi
de 15 = (x1/¢)(1 — c/c) = 0; cele doud fapte sunt observate simultan indiferent de
distantele pana la ele. Prin urmare, in interiorul MPI nu putem explica observarea
simultand a celor doud fapte, MPI nu da seama de modul in care observam sau
cunoastem lumea.





